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Gry, ktore wspierajg nauke

Dobrej jakosci gry planszowe to nie tylko swietna rozrywka dla
rodziny lub grupy przyjaciét. Gry moga takze wspieraé rozwoj,
¢wiczy¢ spostrzegawczo$¢, poprawia¢ umiejetnos¢ kojarzenia i A\ S
pomagac w nauce. Szczegdlnie w czasie edukacji zdalnej i Dobrej jakosci gry planszowe to nie tylko

. , $wietna rozrywka dla rodziny lub grupy
stopniowego powrotu do szkot.
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Dziecinstwo i mtodos$¢ stuzg do tego, by sie bawié i zdobywac¢ wiedze o $wiecie. Jedno z drugim nierozerwalnie sie taczy.
Wiekszos$¢ zabaw, w jakie spontanicznie angazuja sig dzieci, rozwija ich umiejetnosci, np. sprawnos¢ fizyczng, zdolnos¢
wyciggania wnioskéw czy sktonno$¢ do wspétpracy. Wasnie poprzez zabawe nauka przychodzi tatwo i naturalnie. Dlatego
madrzy edukatorzy siegajag po rozmaite gry i zabawy, by wzbudza¢ zainteresowanie i uczy¢ skutecznie.

Nauczanie poprzez aktywnos$¢ i interakcje doskonale sprawdza sie zwtaszcza teraz, w czasie pandemii. Zdalne lekcje,
izolacja od réwiesnikéw, godziny spedzane przed komputerem — to wszystko ostabito w uczniach zapat do pracy. Warto
poméc im odzyskaé ciekawos¢ swiata i przyjemnos¢ wspoétzawodnictwa.

Siegnij po dobrej jakosci gry, by przypomnie¢ dzieciom, jak dobrze jest sie rozwijac!

Cwicz logiczne myslenie!

Specjalnie opracowane gry logiczne i strategiczne mozna proponowac juz mtodszym dzieciom. Niektore, jak np.
Honeycombs (https://sklep.nowaera.pl/product/honeycombs-piatnik-t12693) (plastry miodu) sg polecane juz dla
szesciolatkéw. Gra ma rekomendacje prestizowej organizacji MENSA, zrzeszajacej najinteligentniejszych ludzi na swiecie.
Uktadanka jest atrakcyjna wizualnie, przyjemna w dotyku, a przy tym angazuje uwage graczy i zmusza ich do gtéwkowania.
Co wazne, gre mozna rozgrywaé w wariantach o réznej trudnosci i przebiegu, z akcentem na rywalizacje lub kooperacje, a
nawet w wersji dla samotnego gracza.

Poszerzaj stownictwo!

Inteligencja to miedzy innymi zdolno$¢ szybkiego kojarzenia faktéw, znajdowania odpowiednich okreslen, postugiwania sie
szerokim zasobem stéw. To wszystko takze mozna ¢wiczy¢ podczas grania w dobrze skonstruowane, ciekawe gry,
dopasowane do wieku odbiorcéw. Np. Tik Tak Bum
(https://sklep.nowaera.pl/product/tik-tak-bum-junior-nowe-wydanie-piatnik-t12687) w wersji Junior spodoba sie juz
dzieciom powyzej 5 lat, ale jest tez wersja dla mtodziezy powyzej 12. roku zycia i dorostych. W dobrej atmosferze, podczas
emocjonujgcej rozgrywki gracze rywalizuja, a przy tym éwicza refleks, kreatywnos¢ i kompetencje jezykowe.

Trenuj pamiec!

Wiasciwie wszystkie dobre gry planszowe i kartonikowe, takze gry karciane sktaniajg do treningu funkcji poznawczych.
Trzeba sie skoncentrowaé, uzywac pamieci, namyslac¢ sie nad kolejnymi ruchami, wreszcie wykona¢ zadanie przewidujac
jego konsekwencje. Poczawszy od klasycznych gier strategicznych przez edukacyjne, logiczne po familijne — wszystkie gry
sktaniajg do namystu, pozwalajg dostrzec punkt widzenia przeciwnika, wprowadzajg element dyscypliny, przestrzegania
zasad i ustalen. Juz na etapie czytania instrukcji m6zg musi wykonac¢ szereg rozwijajgcych ¢wiczen, ktére angazujg uwage,
wyobraznie i pamigg¢.
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Dobrze baw sie w grupie!
Po dtugim okresie izolacji i nauki zdalnej dzieciom i mtodziezy niczego nie potrzeba bardziej niz integracji. Ale wbrew

pozorom nie wszystkim przyjdzie tatwo powrét do normalnych relacji twarza w twarz. Jak znéw zaczaé rozmowy i zarty,
skoro przez tyle miesiecy nie byto wokét réwiesnikdw? Dobrym rozwigzaniem w tych trudnych poczatkach bedzie
wprowadzenie gier, ktére w niewymuszony spos6b wspieraja relacje i dajg duzo przyjemnosci. Klasykiem w tej kategorii sg
gry z serii Activity (https://sklep.nowaera.pl/search?q=%20Activity&manufacturer=2948&list=4), czyli niezawodne
kalambury. Twércy wprowadzili mozliwos¢ réznego przekazywania informacji o hastach i réznorodnej punktacji, ktéra
dodaje grze dynamizmu. Jest wersja dla najmtodszych graczy (My First Activity
(https://sklep.nowaera.pl/search?q=%20Activity&manufacturer=2948&list=4)) i starszych dzieci (Activity Junior
(https://sklep.nowaera.pl/product/activity-junior-piatnik-t12677)) oraz dla mtodziezy i dorostych. Efektem ubocznym grania
s salwy szczerego $miechu. A Smiech doskonale roztadowuje napigcie, poprawia funkcje poznawcze i podnosi odpornosé.

Poznaj gry
wspierajace nauke!

Kup wybrany produkt
za min. 20 zti odbierz gre
lub ksigzke GRATIS.
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