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CO CHCEMY OSIĄGNĄĆ?

Uczeń:

• wskazuje tytuły znanych baśni i ich autorów oraz postrzega baśnie jako ważny element dziedzictwa
kulturowego Europy

• rozpoznaje elementy fantastyczne występujące w baśniach – bohaterów, przedmioty

• tworzy prace inspirowane baśniami

• wymyśla historyjki na temat spotkania bohaterów różnych baśni



PLAN DZIAŁANIA

• Aktywne wprowadzenie

• Zapoznanie się z infografiką „Świat baśni”

• Wskazanie tytułów utworów, których bohaterami są postacie przedstawione na ilustracji

• Zapoznanie się z informacjami na temat autorów baśni

• Wskazywanie niezwykłych przedmiotów, które występują w baśniach

• Układanie historyjek na temat spotkania bohaterów różnych baśni

• Aktywne zakończenie



AKTYWNE WPROWADZENIE

Rozwiązanie krzyżówki. Uczniowie rozwiązują na monitorze interaktywnym krzyżówkę. Odczytują hasło 

krzyżówki: „Świat baśni”



AKTYWNE WPROWADZENIE

Krzyżówka

https://learningapps.org/watch?v=pz32yczdn19




AKTYWNE WPROWADZENIE

Pokaz slajdów: 

• „Baśnie Hansa Christiana Andersena w świecie 
teatru lalkowego”



ZASOBY MULTIMEDIALNE

Gra: 

• „Baśnie Hansa Christiana 
Andersena w świecie 
teatru lalkowego”

https://learningapps.org/watch?v=pvangj7gn19


ZASOBY MULTIMEDIALNE

Zasób audio: 

• Piotr Czajkowski marsz „Dziadek do orzechów”
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