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CELE – PRZEWIDYWANE OSIĄGNIĘCIA UCZNIA

• korzysta z płyty CD,

• gra w gry związane z programowaniem,

• tworzy kod sterujący obiektem na ekranie.



CZYNNOŚCI PRZED LEKCJĄ

Nauczyciel:

•podłącza zestaw: laptop + monitor interaktywny (kabel HDMI oraz USB), 

•na laptopie uruchamia oprogramowanie MagicIWB I2, 

•przechodzi w tryb pulpitu,

• kolejne czynności będą wykonywane na monitorze interaktywnym.



PRZEBIEG ZAJĘĆ

Praca z monitorem:

•Nauczyciel, po przywitaniu się z dziećmi, zapowiada im szczególną lekcję –
mówi, że cały czas będą grać, 

•uruchamia program: ,

•uruchamia grę: 

•następnie wybiera grę nr 2: 
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