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Moc Emocji

1. Wstep

Moc emocji to nowoczesny program do rozwijania kompetencji emocjonalno-spotecznych dzieci.

Wspiera nauczycieli w realizacji podstawy programowej w zakresie rozwoju kompetencji spotecznych i
emocjonalnych, a takze w realizacji obowigzku udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkole
i przedszkolu.

Moc emogji to interaktywny, gotowy do uzycia multimedialny kurs, przygotowany w technologii HTML5,
dzieki czemu mozna z niego korzystac¢ za posrednictwem coraz bardziej popularnych urzadzen mobilnych
(tabletéw z systemem Windows) a takze komputerow osobistych. Zajecia z wykorzystaniem Mocy emocji sg
atrakcyjne dla dzieci nie tylko dzieki zastosowaniu technologii, ale takze przez uzycie metod, ktére
pobudzajg ich kreatywnos¢, czynigc kazdg lekcje wyjatkowym doswiadczeniem.

Program Moc emocji ukierunkowany jest na ksztatcenie kompetencji fundamentalnych dla rozwoju dzieci
w wieku 6-10 lat. Wspomaga:

—budowanie pozytywnego obrazu siebie,

—ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji,

—zdolnos¢ radzenia sobie z emocjami wtasnymi i innych,

—rozwdj empatii,

—ksztatcenie umiejetnosci funkcjonowania i wspétpracy w grupie,

—budowanie relacji,

—rozwdj umiejetnosci dbania o wtasne zdrowie, higiene i bezpieczenstwo.

Gtéwne cechy Mocy emogiji:

e kurs zawiera 40 lekcji multimedialnych,

e program gromadzi wiele wysokiej jakosci, atrakcyjnych zasobéw multimedialnych, zawiera tez
zestawy tradycyjnych kart pracy o zréznicowanym poziomie trudnosci,

e kurs jestinnowacyjny, daje sie fatwo dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb nauczycieli,

e ufatwia nauczycielowi prace, oszczedza jego czas i daje wiele satysfakcji zawodowej,

e program zostat zaprojektowany do uzycia na tablicy multimedialnej, tablecie z systemem Windows
oraz komputerze PC,

e interfejs jestintuicyjny, a nawigacja przyjazna dla uzytkownika.
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Moc Emocji

2. Minimalne wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe dla komputera uzytkownika:

e System operacyjny: Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8.x, Windows 10 (wymaga przegladarki
Internet Explorer 10, 11 lub EDGE)

e Procesor: co najmniej Intel Core2Quad Q6600 @2.40 GHz lub odpowiednik AMD

e Pamie¢ RAM: co najmniej 4 GB

e Karta graficzna: ze wsparciem dla DirectX 11 oraz pamiecig 1024 MB (odpowiednik Nvidia Geforce
GTX 650 lub lepsza)

e Karta dZzwiekowa: zgodna z DirectX 9.0c

e Wymagana ilo$¢ wolnego miejsca na dysku twardym: 2 GB

e Do przegladania Kart pracy, potrzebna jest przegladarka dokumentdw zapisanych w formacie
Portable Document Format (PDF).
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Moc Emocji

3. Instalowanie programu

Przed rozpoczeciem instalacji nalezy sprawdzi¢, czy komputer spetnia minimalne wymagania techniczne.

Aby zainstalowac program, nalezy uruchomi¢ plik setup.exe i postepowac zgodnie z kolejnymi krokami
widocznymi na ekranie:

Krok 1: instalowanie programu poprzez uruchomienie pliku instalacyjnego setup.exe

I = | app MNarzgdzia aplikagji - O >
MNarzedzia ghdwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie il o
« - > Tenkomputer » Desktop » app » v|® | Przeszukaj: app P
~
Nazwa Data modyfikagji Typ Rozmiar
3t Szybki dostep
Application Files 27.07.2018 07:19 Folder plikdw
[ Foldery robocze [ Autorun.inf 19.07.2018 1218 Plik INF 1KB
G OneDrive % Moc Emocji.application 19.07.2018 1218 Application Manif 14 KB
& setup.exe 10.07.2018 12:18 Aplikacja 783 KB
=3 Ten komputer ¥ update.exe 19.07.2018 12:18 Aplikacja 63 KB
o Siec
Krok 2: klikniecie Instaluj—instalowanie programu
| = | MNarzedzia aplikacgji app - ] X
Narzedzia ghowne Udostepnianie Widaok Zarzadzanie - @
€« v 4 > Tenkomputer » Desktop » app v & | Przeszukaj: app y-l
~
Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
3 Szybki dostep
Application Files 270720180719 Folder plikdw
Foldery robocze [&f Autorun.inf 19.07.2018 12:18 Plik INF 1KB
& OneDrive [ Moc Emocji.application 16.07.2018 1218 Application Manif 14 KB
4] setup.exe 19.07.2018 1218 Aplikacja 788 KB
4 Ten komputer % update.exe 19.07.2018 12:18 Aplikacja 63 KB
=¥ Sied
N Instalowanie aplikacji - ostrzefenie zabezpieczen x

Czy cheesz zainstalowac te aplikacje?

Nazwa:
Moc Emaocji

Z (zatrzymaj wskaZnik myszy na ciagu ponizej, aby wyswietli¢ pelna domene):
C:\UsersirootiDeskioplapp

Nowa Era 5p. 7 0.0.

Zainstalyj | [ Nieinstaluj

Aplikacje moga by¢ uzyteczne, ale moga tez uszkodzic komputer. Jezeli nie masz zaufania do
Zréda, nie instaluj tego oprogramowania. Wiece] informacji...
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Moc Emocji

Krok 3: postep procesu instalacji

| =1 Marzedzia aplikagji 201 - o X
MNarzedzia gtdwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie hd o
« v A » Ten komputer > Desktop » app v & Przeszukaj app p=]

~

MNazwa Data modyfikacgji Typ Rozmiar

3 Szybki dostep
Application Files 27.07.2018 07:19 Folder plikéw
Foldery robocze (& Autorun.inf 19.07.2018 12:18 Plik INF 1KB
7. -

& OneDrive '3 Moc Emocji.application 19.07.2018 1218 Application Manif 14 KB

o setup.exe 19.07.2018 12:18 Aplikacja 788 KB
5 Ten komputer £2 update.exe 19.07.2018 1218 Aplikacja 63 KB
@ Sied

(46%) Instalowanie Moc Emocji — b

Instalowanie Moc Emocji
Maoze to potrwac kilka minut. Podczas instalacji mozna wykonywad na tym
komputerze inne zadania.

a Mazwa: Moc Emodji

= C:\Usersiroot\Desktoplapp

Pobieranie: 385 MB z 838 MB

Jesli w systemie operacyjnym jest wytaczona opcja Autoodtwarzanie, w celu zainstalowania
oprogramowania nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

Windows 7, Windows 8.X, Windows 10
e z menu Start wybra¢ Wyszukaj (w przypadku Windows 8 opcja wyszukiwania znajduje sie w menu po
prawej stronie ekranu, ktére pojawia sie po najechaniu kursorem na prawy dolny rég ekranu),
w polu wyszukiwania wpisa¢ stowo Komputer,
w wynikach wyszukiwania klikng¢ Komputer,
wybra¢ dysk umieszczony w porcie USB,
dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy plik setup.exe,
potwierdzi¢ che¢ uruchomienia instalacji,
zaczeka¢ na pojawienie sie ekranu z informacjg o instalacji i klikng¢ przycisk Zainstaluj.

Po zainstalowaniu program uruchomi sie automatycznie. Zostanie wyswietlona Umowa licencyjna.
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Moc Emocji

Krok 4: Umowa licencyjna

x .

. Umowa licencyjna
Komputerowy program multimedialny: Moc Emocji .

I Informacja

Komputerowy program multimedialny opisany powyzej, zwany dalej .
»Oprogramowaniem”, zostat wyprodukowany przez firme Nowa Era Spoétka z
0.0., z siedziba w Warszawie przy ulicy Aleje Jerozolimskie 146D, 02-305 ®
Warszawa, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego
o prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy pod numerem KRS
0000031950, posiadajgcg numer identyfikacji podatkowej (NIP) 527-13-T4-376,
@ wysokosc kapitatu zaktadowego 627 900zt (wptacony w catosci), zwang dalej .
,Producentem”, ktérej przystuguja wytaczne autorskie prawa majatkowe do
tego Oprogramowania wynikajace z przepisow polskiej ustawy z dnia 4 lutego
i D 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jedn. Dz. U.z 2017 r.,

poz. 880 z péin. zm.). Korzystanie z egzemplarza Oprogramowania utrwalonego
na CD-ROM, DVD-ROM, CD-AUDIO, pendrive lub innym nosniku przez jego
Nabywce moze si¢ wiec odbywac jedynie na podstawie udzielonej mu przez
Producenta licencji, zas wszelkie naruszenia warunkéw tej licencji upowazniajg
Producenta do wystapienia przeciwko Nabywcy z roszczeniami o zaniechanie

. m s

nowa
era eauSehsus

Krok 5: odblokowanie materiatu
Po kliknieciu przycisku Zaakceptuj pojawi sie ekran z informacjg o rozpakowywaniu materiatéw, a
nastepnie okienko do wpisania klucza licencji.

MOC EMOCJI

0Odblokuj materiat dla Moc Emocji

W polu Numer licencji nalezy wpisa¢ numer z karty rejestracyjnej i nacisnac Akceptuj.
Jesli wymagana bedzie aktywacja, producent, na podstawie numeru komputera,
przydzieli klucz aktywujacy.

Instrukcja obstugi

Klucz licencji:

Wsparcie techniczne

Anuluj Akcept

howa NI/
\era eduSensus

Wyswietli sie takze pole Numer komputera z automatycznie wygenerowanym numerem oraz pole do
wpisania kodu aktywacyjnego.
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Moc Emocji

Aby uzyska¢ kod aktywacyjny, nalezy:
e klikng¢ przycisk Aktywacja on-line i postepowac zgodnie z instrukcjami pojawiajgcymi sie na ekranie,
komputer w tym czasie powinien by¢ potaczony z siecig Internet;
e jesli uzytkownik nie ma dostepu do Internetu, nalezy skontaktowac sie z producentem telefonicznie
pod numerami 48 58 768 22 22,48 58 768 22 35.

MOC EMOCJI

Aktywacja produktu Moc Emocji

Aby uzyskac kod aktywacyjny, nalezy:

- klikngé przycisk Aktywacja on-line i postepowaé zgodnie z instrukcjami
pojawiajgcymi sie na ekranie, komputer w tym czasie powinien by¢ potaczony z siecig
Internet;

- jesli uzytkownik nie ma dostepu do Internetu, nalezy skontaktowac sie z
producentem pod numerem telefonu: 58 768 22 22.

Instrukcja obstugi

Klucz licencji:

JOO0K-XHXXX-XXXXX

S @
LJBW-HHNG-BA39

Wsparcie techniczne

Kod aktywacyjny:

Aktywacja on-line

Akceptuj

W razie pojawienia sie jakichkolwiek problemoéw z instalacjg lub dziataniem programu, prosimy o
informacje. Problemy tego typu nalezy zgtasza¢ poprzez poczte e-mail pod adresem:
wsparcie@nowaera.pl.

Zgodnie z przepisami ustawy z dnia 11 wrze$nia 2015 r. o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym
zabronione jest umieszczanie tacznie z innymi odpadami zuzytego sprzetu oznakowanego symbolem
selektywnego zbierania (symbol przekreslonego kotowego kontenera na odpady). Oznakowanie oznacza
jednoczesnie, ze sprzet zostat wprowadzony do obrotu po dniu 13 sierpnia 2005 r.

Zuzyty sprzet elektroniczny lub elektryczny nalezy odda¢ do punktu zbierania zuzytego sprzetu. Punkty
zbierania prowadzone sg m.in. przez sprzedawcow hurtowych i detalicznych tego sprzetu oraz przez
gminne jednostki organizacyjne prowadzace dziatalnos¢ w zakresie odbierania odpadow. Takie
postepowanie z zuzytym sprzetem przyczynia sie do ograniczenia ilosci odpadow powstatych z zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego oraz do zapewnienia odpowiedniego poziomu zbierania, odzysku i
recyklingu zuzytego sprzetu. Ma to znaczenie zwfaszcza w przypadku, gdy w zuzytym sprzecie znajdujg sie
skfadniki niebezpieczne, ktére majg szczegdlnie negatywny wptyw na srodowisko i zdrowie ludzi.

Po zakonczeniu procesu instalacji programu otwiera sie ekran startowy.
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Moc Emocji

4. Pierwsze uruchomienie

Po uruchomieniu programu otwiera sie ekran startowy (splash screen) z nazwg programu:

MOC EMOC]I -

nowa
wera eduSahsUs

Po kilku sekundach ekran ten samoistnie sie zamyka, a uzytkownik zostaje przeniesiony do ekranu
gtéwnego:

MOC EMOCJI

Instrukcja obstugi

5

Wsparcie techniczne

nowa iy
\era eauSensus
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Moc Emocji

5. Jak pracowac z programem?
5.1. Ekran gtéwny

Pierwszym ekranem, ktory widzi uzytkownik po uruchomieniu programu, jest Ekran gtowny skfadajacy sie z
nastepujacych elementow:
1. Nazwa programu,
2. Materiaty edukacyjne w podziale przewidzianym przez wydawce —klikniecie w prostokatny element
graficzny otwiera ekran ze spisem tresci danej grupy zasobow,
3. Instrukcja obstugi — klikniecie otwiera plik pomocy,
Wsparcie techniczne —klikniecie przenosi uzytkownika do strony www pomocy technicznej,
5. Logo producenta—klikniecie przenosi uzytkownika do strony www producenta programu.

&

5.2. Spis tresci

Po kliknieciu w wybrany element na ekranie gtéwnym, uzytkownik zostaje przeniesiony do Spisu tresci.

MOC EMOCJI

o e O

SPIS TRESCI ULUBIONE

Zmiany mate i duze Bez stow

Co czuje?

Grzecznosc na co dzien

Ekran ten sktada sie z nastepujacych elementéw:
1. Nazwa programu,
2. Pasek menu z dostepnymi przyciskami:
a. ikonka domek —umozliwia powrdt do ekranu gtéwnego programu,
b. ikonka Spis tresci —daje mozliwos¢ przegladania spisu tresci materiatow,
c. ikonka Ulubione —przenosi do ekranu, na ktérym gromadzone sg ulubione, najczesciej
wykorzystywane materiaty,
3. Nagtowek —wskazuje na numer wybranej grupy zasobow (I, Il lub 1ll),
4. Kafelki zasobow —klikniecie w wybrang miniature umozliwia podglad lekcji i prace z nia.

Instrukcja obstugi _
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Moc Emocji

5.3. Ulubione

Aby wyswietli¢ liste ulubionych zasobdéw, nalezy na pasku menu klikng¢ ikonke Ulubione. Po kliknieciu
uzytkownik ma do dyspozycji ekran o nastepujacym wygladzie:

MOC EMOCJI

Dam sobie rade! Zyczenia i marzenia Co jest dla mnie wazne?

Ekran Ulubione sktada sie z nastepujacych elementéw:

1. Nazwa programu,

2. Pasek menu z dostepnymi przyciskami:
a. ikonka domek —umozliwia powrdt do ekranu gtéwnego programu,
b. ikonka Spis tresci —daje mozliwos¢ przegladania spisu treSci materiatow,
c. ikonka Ulubione —przenosi do ekranu, na ktérym gromadzone sg ulubione, najczesciej

wykorzystywane materiaty,
3. Kafelki ulubionych zasobéw — klikniecie w wybrang miniature umozliwia podglad lekcji i prace z nig.

YT Na ekranie wyswietlajg sie tylko miniatury lekcji z wybranej grupy zasobow na stronie
gtéwnej. Aby zobaczy¢ podglad ulubionych zasobow z innej grupy, nalezy na Ekranie gidéwnym wybra¢
odpowiedni element, a nastepnie klikna¢ ikonke Ulubione.

Instrukcja obstugi _
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Moc Emocji

5.3.1. Dodawanie zasobdéw do Ulubionych

Aby doda¢ zaséb do Ulubionych, nalezy:
e na Ekranie gtéwnym wybra¢ odpowiednia grupe zasobodw,

e klikng¢ ikonke serca na miniaturze wybranego zasobu.
Po dodaniu zasobu do ulubionych, ikonka serca zmienia swodj kolor na niebieski: ' .

5.3.2. Usuwanie zasobdéw z Ulubionych

Aby usung¢ zasob z Ulubionych, nalezy wybra¢ jedng z dwéch $ciezek:
1. Usuwanie ulubionych na zaktadce Spis tresci:
e na Ekranie gtéwnym wybra¢ odpowiednig grupe zasobdw,
e klikng¢ ikonke serca ' na miniaturze wybranego zasobu.
2. Usuwanie ulubionych na zakfadce Ulubione:
e na Ekranie gtéwnym wybra¢ odpowiednig grupe zasobdw,
o klikng¢ ikonke Ulubione,

e klikng¢ ikonke serca ' na miniaturze wybranego zasobu.

Po usunieciu zasobu z ulubionych, ikonka serca zmienia swdj kolor na biaty: : .

Instrukcja obstugi _
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Moc Emocji

5.4. Uruchamianie zasobdéw

Aby uruchomi¢ wybrany zasdb, nalezy:
e na Ekranie gtéwnym wybra¢ odpowiednia grupe zasobodw,
o klikngé miniature wybranego zasobu.

Po uruchomieniu zasobu otwiera sie ekran z lekcjg o nastepujacym typie wygladu:

MOC EMOCJI

é Tworzymy jedna grupe @ 2/13 @

Spis tresci

Konflikt

Ktos sie poczut urazony

Przyczyna konfli

UL Copyrontoyhows Erssp. 0 Wizt pow e
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Moc Emocji

5.4.1. Nawigacja po zasobach

Aby zamkng¢ zasob i powrdcic do Spisu tresci lub Ulubionych, nalezy klikng¢ ikone strzatki widoczna
w lewym gérnym rogu ekranu.

Aby przetgczaé sie miedzy lekcjami bez
koniecznosci powrotu do do poprzedniego l / 13
ekranu, uzytkownik ma do dyspozycji

panel nawigacyjny widoczny nad
obszarem wyswietlanej lekcji:

Aby przej$¢ do poprzedniej lekcji, nalezy

uzy¢ przycisku strzatki w lewo: : .
Aby przejs¢ do nastepnej lekcji, nalezy

©,

Pomiedzy strzatkami wyswietla sie numer aktualnie otwartej lekcji —oznaczona kolorem zielonym.
Kolor niebieski wskazuje na liczbe dostepnych lekcji.

klikng¢ przycisk strzatki w prawo:

5.4.2. Struktura lekcji

Kazda lekcja Mocy emocji sktada sie z kilku ekrandw, na ktérych znajduja sie multimedialne materiaty
edukacyjne: symulacje, animacje, prezentacje, ¢wiczenia i ilustracje.

Interaktywne ¢wiczenia zostaty przygotowane w taki sposéb, aby uczniowie i uczennice mogli uzyskac
natychmiastowg informacje zwrotng, w zaleznosci od tego, czy udzielili dobrej, czy ztej odpowiedzi.
Poprawne rozwigzanie catego zadania wywotuje dodatkowg motywujacg informacje zwrotng — krétka
animacje postaci przewodniej widoczng na ekranie.

Wszystkie ekrany zostaty zaprojektowane w sposéb intuicyjny, tak aby uczniowie i uczennice na etapie
edukacji wczesnoszkolnej nie mieli probleméw z korzystaniem z umieszczonych tam materiatéw (np. przez
ograniczenie ilosci tekstu na ekranach i wprowadzenie mozliwosci odstuchania instrukcji w formie
nagrania dZzwiekowego).

Kazda lekcja wchodzaca w sktad Mocy emocgiji jest zbudowana nastepujacych ekranow:
o Spis tresci — przejrzysty spis tresci Spis tresci

obejmujacy wszystkie ekrany w lekcji, np.: [S—

Przygoda na Placu Bohaterow

Bohaterowie histol

Instrukcja obstugi _
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Moc Emocji

e Porozmawiajmy —ekran zawierajacy Porozmawiajmy
pytania otwarte lub dialogi inspirujace do
rozmowy, zaprojektowane jako ¢wiczenia
wprowadzajgce w temat lekcji, np.:

e Ekran prezentacji z teorig przedstawiong w
formie animacji, pokazu slajdéw lub
symulacji, np.:

o Ekrany z ¢wiczeniami interaktywnymi Co czuje listonosz Kuba?
UtrV\{a. I aJ ac.yml nowo ZdObyte Wl.a df)n:]OS ¢ II' Jak sie czuje !istonasz Kuba»po ;’mierci ztotej rybki?
wyrodznia sie nastepujace rodzaje ¢wiczen: |@ Zaznace prawidtowslodpovicdzl,

a. uzupetnianka edytowalna,

b. uzupetnianka z listg rozwijana,
c. uzupetnianka z elementami do
przeciagniecia,

uzupetnianka z identyfikatorem,
faczenie elementdw,
porzadkowanie elementow,

test jednokrotnego wyboru,

test wielokrotnego wyboru,

i. kolorowanka.

" ho Qo
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e Karty pracy —ekran z kartami pracy do Karty pracy
wydruku; do dyspozycji sg zaréwno proste
karty pracy oraz takie przeznaczone dla
dzieci ponadprzecietnie radzacych sobie z
tematem, ponadto nauczyciel znajdzie tu
¢wiczenia do pracy w parach lubw
grupach, np.:

e Stronaraportu —przejrzysta strona z
raportem prezentujacym wyniki uzyskane
po rozwigzaniu ¢wiczen, liczbe

povenioneh bedowerazinido ||| i
poszczegdlnych zadan, np.:
a

PODSUMOWANIE: 3/4
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Moc Emocji

5.4.3. Nawigacja po ekranach lekcji

Kazdy ekran w kursie jest wyposazony w strzatki nawigacji, ktére pozwalajg na
poruszanie sie miedzy stronami lekcji. Na ekranach z ¢wiczeniami znajduje sie
ponadto zestaw przyciskow sterowania, ktére umozliwiajg sprawdzenie

odpowiedzi, przedstawienie prawidtowych rozwigzan i zresetowanie zadania.

Aby przejs$¢ do wybranej strony w lekcji, trzeba kliknac¢ jej tytut na stronie Spisu
tresci. Aby przejs¢ do nastepnej lub poprzedniej strony, nalezy kliknaé
odpowiednio strzatke po prawej lub po lewej stronie ekranu:

Do strony Spisu tresci mozna wroci¢ w kazdej Py TE—
chwili. Aby to zrobi¢, trzeba klikng¢ przycisk . . — ——
Na jaka okazje sa adpomedn]e ubrania dzieci?

{2l Zaznacz wtasciwe odpowiedzi.
4 a A

me umiejscowiony w lewym gérnym i w
lewym dolnym rogu kazdej strony:

Innym sposobem na powrdt do ekranu ze
spisem tresci jest uzycie strzatek do nawigacji.

W prawym dolnym rogu kazdego ekranu z Y
cwiczeniem Znaj d UJ a‘ sl e trZy tZW. perCISkI Czy pamigtasz, dlaczego dbamy o wyglad? Postuchaj nagran.

ste rowania: b Zaznacz @) przy informacjach zgodnych z rzeczywistoscia,
a Q przy informacjach nieprawdziwych.

f““‘ Dbanie o higiene osobista jest tylko strata
czasu.

Na uroczystosci szkolne i rodzinne trzeba
ubierad sie od$wietnie.

Dbanie o odpowiedni wyglad oznacza,
Ze jestem kulturalnym cztowiekiem.

W stroju kapielowym mozna chodzic¢
po ulicy.

i Nalezy nosi¢ tylko modne ubrania i nie
W) przejmowac sie tym, gdzie sie znajdujemy.

@/e)e]e]®)
CJCICICIC)

Sg to:

vV

, dzieki ktdremu mozna sie upewnié, czy ¢wiczenie zostato wykonane

, ktory usuwa odpowiedzi i pozwala na ponowne rozwigzanie ¢wiczenia.
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e przycisk Sprawdz
prawidtowo,

e przycisk Pokaz odpowiedzi

, ktéry wyswietla wszystkie odpowiedzi,

e przycisk Reset



Moc Emocji

W Mocy emocgji kazda instrukcja do ¢wiczenia

lub symulacji moze by¢ zaprezentowana w -
. . . Dlaczego pan Adam byt po meczu zadowolony i dumny
formie nagrania audio. »

ze swoich uczniéw? Zaznacz prawidtowe odpowiedzi.

Do odtwarzania nagranych instrukcji stuzy

Grali bardzo

przycisk Odtwérz — , znajdujacy sie agresywnie.
bezposrednio przy poleceniu.

Nagranie mozna zatrzymac, uzywajac do tego

e

Starali sig gra¢ Pogratulowali
jak najlepiej. zwycieskiej druzynie.

===
\

przycisku Stop
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Moc Emocji

6. Zakonczenie pracy z programem

Aby zakoniczy¢ prace z programem, nalezy nacisngé krzyzyk widoczny przez caty czas pracy w prawym
gornym rogu ekranu. Pojawia sie wowczas nastepujace okno z komunikatem Czy na pewno chcesz
zakonczyc¢ prace z programem?:

MOC EMOCJI

Instrukcja obstugi

nowa Ir.
\era aausz\n};u*:

Nacisniecie przycisku Minimalizuj = spowoduje ukrycie programu na pasku zadan.
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Moc Emocji

7. Odinstalowywanie programu

Aby odinstalowac program, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

Krok 1: klikamy prawym przyciskiem myszy Start -> Programy i funkcje

Aplikacje i funkcje
Centrum mobilnosci
Opgje zasilania

d zdarzen

Polaczenia sieciowe
Zarzadzanie dyskami
Zarzadzanie komputerem

Program Windows PowerShell

Program Windows PowerShell (Administrator)

Menedzer zadari
Ustawienia
Eksplorator plikéw
Wyszukaj

Uruchom

Zamknij lub wyloguj sie
Pulpit

Krok 2: wybieramy program z listy i klikamy Odinstaluj/Zmier

Ustawienia - [m] X
r Strona gtdwna Apllkac_]e | funkqe
| Znajdz ustawienie £ Zarzadzaj aliasami wykonywania aplikagji
Aplikacje Wyszukiwanie, sortowanie i filtrowanie wedtug dysku. Jesli chcesz
odinstalowac lub przenies¢ aplikacje, wybierz ja z listy.
| £ Aplikagje i funkge | Mod %
i Aplikacje domysine Sortuj wedtug: Nazwa

i Filtruj wedtug: Wszystkie dyski ~
0. Mapy offline

E Moc Emodgji
] Aplikacje dla witryn internetowych 27.07.2018
1.0.0.1

N Odtwarzanie wideo

Autostart

Q Uzyskaj pomoc 16,0 KB
Microsoft Corporation 20.07.2018

-0
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Krok 3: klikamy OK w pojawiajacym sie oknie:

Moc Emocji

Ustawienia — m]
@ Strona giowna Aplikacje i funkcje
| Znajdz ustawienie R | Zarzadzaj aliasami wykonywania aplikagji
Aplikacje Wyszukiwanie, sortowanie i filtrowanie wedtug dysku. Jesli cheesz
odinstalowac lub przenies¢ aplikacje, wybierz j3 z listy.
| £ Apiika Konserwacja aplikacji Moc Emocii x| F
i Aplika Moc Emocji ¢
Wybierz wymagany typ konserwacji.
I Mapy
" Przywré¢ aplikacje do poprzedniego stanu,
E Aplika @ ‘ 27.07.2018
o Odiwa § ®) Usuri aplikacje z tego komputera.
llodyﬁkuj Odinstaluj
T Autost
Wiecej informacji.. 16,0 KB
— rosoTCCuTReTaTTTT 20.07.2018
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