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Nawigacja

Aplikacje obstuguje sie za pomocg kontrolera.
Kontroler to urzadzenie, ktére jednoczesnie
trzymasz w dtoniach i widzisz na ekranie.

Do kontrolera jest przypiety laser — wskaznik
stuzgcy do wskazywania elementéw budowy ciata
cztowieka oraz do poruszania sie po aplikaciji.

Nacisniecie spustu na kontrolerze oznacza
potwierdzenie wyboru. Gdy kontroler nie jest
aktywny (np. kiedy zaczynasz prace z aplikacjg),
mozesz aktywowacé go spustem - akcja.

Do obracania, przyblizania i oddalania

obracanie obiektu

ogladanego modelu uzywaj joysticka.

Niektore modele mozesz tez przesuwac

w ptaszczyznie géra—dot. W tym celu uzyj Bi A - gora/dét
przyciskow B i A na prawym kontrolerze

oraz Y i X na lewym kontrolerze.

akcja
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Wejscie do aplikaciji

Zatoz gogle, wez w dtonie kontroler oraz uruchom aplikacje na urzgdzeniu Empiriusz - w ten
sposoOb przeniesiesz sie do wirtualnej rzeczywistosci. Najpierw wyswietli sie ekran startowy.
Znajdziesz na nim przycisk Rozpocznij, ktory przeniesie Cie do Menu gtéwnego.

nowa
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2 Copyright [EJ' Pokaz opcje sterowania

Pod ekranem startowym znajdziesz przyciski Copyright i Pokaz opcje sterowania.

Copyright

Przesun wskaznik na przycisk Copyright (znajduje sie on w lewym dolnym rogu pod ekranem
startowym) i potwierdZ swoj wybér — na ekranie pojawi sie informacja na temat autoréw atlasu.
Aby jg zamkna¢, kliknij znak x, ktéry znajduje sie w prawym gérnym rogu.

Pokaz opcje sterowania

Przesun wskaznik na przycisk Pokaz opcje sterowania oraz potwierdz swoj wybdr — na ekranie
pojawi sie podpowiedz, dzieki ktorej dowiesz sie, jak korzystac z kontrolera. Aby jg zamknag, kliknij
znak x, ktory znajduje sie w prawym gérnym rogu.
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Wyijscie z aplikacji

Z aplikacji mozesz wyjs¢ w kazdej chwili. W tym celu nacisnij

przycisk Wyjdz, ktéry znajduje sie po prawej stronie.

Rozpoczecie pracy z aplikacja

Aby rozpoczg¢, przesun wskaznik na przycisk Rozpocznij na ekranie startowym i kliknij spust
na kontrolerze.

Zasoby

Menu gtéwne
Z ekranu startowego trafisz do menu gtéwnego, gdzie zobaczysz modele cztowieka
z zaznaczonymi uktadami. Beda to kolejno:

+ uktad pokarmowy,
+ uktad krwionosny,
+ uktad oddechowy,
+ uktad moczowy,
+ uktad nerwowy.

Aby wybrac¢ konkretny uktad, przesun wskaznik na odpowiedni model i potwierdz swdj
wybor spustem na kontrolerze.

Ukia
pukarm'iw Uktad Uklad Uklad Uktad
y krwionosny oddechowy moczowy nerwowy
n
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Menu szczegotowe

Gdy wybierzesz interesujacy Cie uktad w Menu gtéwnym, przejdziesz do menu szczegétowego.
Zobaczysz woéwczas liste zasobdw przygotowanych do danego uktadu. Aby obejrze¢ wybrany
zasOb, zaznacz go wskaznikiem i potwierdz swoj wybdr spustem na kontrolerze.

W widoku szczeg6towym zobaczysz réwniez model cztowieka z wybranym przez Ciebie uktadem.
Model mozesz przybliza¢ lub oddalac, aby lepiej zapoznac sie z jego elementami.

. Uktad nerwowy

Ogébina budowa ukladu nerwowego
Sied neuronow W mozgu
Budowa neuronu

Przewodzenie impulsu nerwowego

Ladania

Pamietaj, ze zawsze mozesz sie cofngé — wystarczy, ze

wybierzesz strzatke z menu po lewej stronie. Ukiad krwionoény

Zasoby - opcje
Do kazdego uktadu przygotowano:
« zasoby umozliwiajgce zapoznanie sie z jego budowg,
* animacje procesow, ktére zachodzg wewnatrz jego narzadow,
« interaktywne ¢wiczenia utrwalajgce wiedze.
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Etykiety

W aplikacji mozesz korzysta¢ z dwdch rodzajow etykiet. Sg to etykiety interaktywne oraz etykiety

statyczne.

Etykiety interaktywne
To etykiety z nazwami
poszczegolnych elementdw.
Gdy dokonasz wyboru, na modelu
podswietli sie wskazany przez
Ciebie element. Pamieta;,
ze mozesz wybraé wiecej niz
jeden element. Aby odznaczy¢
element, przesun wskaznik na
wybrang etykiete i potwierdz swoj
wybor spustem.

Etykiety statyczne
To etykiety z nazwami
poszczegolnych elementéw, bez
mozliwos$ci podswietlania tych
elementow.

Podkategorie

nacEyms winaoWEle

W aplikacji znajdziesz zasoby, w ktorych wyrézniono podkategorie. W takim przypadku pod nazwa

zasobu pojawig sie elementy do wyboru — gdy wybierzesz interesujgca Cie kategorie, wyswietlg sie

zZwigzane z nig etykiety.

. Ogdlina pudowa ukladu perwowego

[onsomsitreons B

obwodowy uklad nerwowy E.lj

___ mézgowie

rdzen krggowy
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Animacje procesow

Do kazdego uktadu przygotowano animacje

Odtwg - : :
procesow, ktore zachodza wewnatrz narzadow. tworz dimacje ()

L Sl

Aby wyswietli¢ animacje, wybierz przycisk
Odtwoérz animacje.

Aby zakonczy¢ wyswietlanie animaciji, wybierz
przycisk Zatrzymaj animacje.

Niektdre animacje zawierajg dodatkowe opcje
wyswietlania. Na przyktad w animacji Mechanizm
wentylacji ptuc znajdziesz suwak, ktéry mozesz
przeciggac, a dzieki temu — obserwowac
zachodzace zmiany.

Teleport

W aplikacji znajduja sie miejsca, do ktérych
mozesz wejs¢ lub pomiedzy ktérymi mozesz sie
przemieszczaé. Sg one oznaczone dwoma
okregami — zewnetrznym (linia ciggta) i
wewnetrznym (linia przerywana). Podpis
wskazuje miejsce, do ktérego sie przeniesiesz.)

empiriusz.p! 4 Empiriusz



W animacjach Przeptyw krwi w matym obiegu i Przeptyw krwi w duzym obiegu mozesz
przemieszcza¢ sie miedzy kolejnymi elementami obiegédw. Wybierz interesujgcy Cie element

i zatwierdz swoj wyboér spustem — w ten sposob przeniesiesz sie w nowe miejsce.

. Prze .
pb’w krWl w ma’Ym . begu

il

)™ Prawa komora

® tetnice plucne

® naczynia wlosowate ptuc
® Zyly ptucne
o lewy MFunek

—

Zadania

Aby rozwigza¢ zadania dotyczace konkretnego uktadu, wybierz z menu przycisk Zadania.

Lista dostepnych zadan znajduje sie w menu
po lewej stronie. Wybrane przez Ciebie zadanie
zostanie podswietlone.

@ Empiriusz empiriusz.pl Instrukcja obstugi aplikacji. Biologia— Wirtualny atlas anatomiczny

9



10

Jesli cate zadanie zostanie poprawnie rozwigzane,

Zadanie 1

to pojawi sie przy nim zielony znaczek.

Aby ponownie wykona¢ dane zadanie, wybierz je Zadanie 2

z listy zadan w menu po lewej stronie.

Rozwigzywanie zadan
W aplikacji znajduja sie trzy typy zadan: zadania polegajgce na wyborze poprawnej odpowiedzi
sposrod podanych, zadania polegajgce na wstawieniu wtasciwej nazwy w wyznaczone miejsce oraz

zadania polegajgce na tgczeniu terminow i opiséw.

Zadania polegajace na wyborze poprawnej odpowiedzi

Aby rozwigzaé ten typ zadania, zaznacz wskaznikiem element (np. wyraz w ramce), ktéry stanowi
odpowiedzZ na zadane pytanie. Jesli odpowiedz jest poprawna, to wskazany element podswietli sie
na zielono, a jesli btedna — na czerwono. Po zatwierdzeniu odpowiedzi spustem poprawna odpowiedz
nie bedzie sie podswietlaé.

| Zadanie 4

Za
Zhacz Poprawne UZupetnienia zdap

W wyniku [ '
wy pobudzenia nastepuje chwilowa zmiana rozktady
tadunke '
kow elektrycznych w blonie Neuronu - po wewnetrznej
stronie blony przewaza wowczas ladunek | dodatni | ujemny

a po zewnetrzne] dodatni .

Wywotuje to impuls nerwowy, ktory przemieszcza si¢ zwykle

od dendrytu aksonu do dei;drytu aksonu
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Zadania polegajace na wstawieniu wtasciwej nazwy w wyznaczone miejsce

Aby rozwigzac ten typ zadania, przesun wybrang etykiete w odpowiednie pole. Jesli umiescisz jg we
wiasciwym miejscu, to podswietli sie ona na zielono, jesli w niewtasciwym — na czerwono. Po
zatwierdzeniu odpowiedzi spustem etykieta nie bedzie sie podswietlac.

Przyporzadicsj podane elementy
uktadu oddechowego

odpowiadajacym im miejscom
na rysunku.

Zadania polegajace na tagczeniu terminéw i opisow

Aby rozwigzac¢ ten typ zadania, przesun wskaznik na kropke obok terminu i potacz jg z kropkg obok
odpowiadajgcego mu opisu. Jesli potgczysz je poprawnie, to zaréwno termin, jak i opis podswietlg sie
na zielono, a jesli btednie — na czerwono. Po zatwierdzeniu odpowiedzi spustem termin i opis

nie bedg sie podswietlac.

| Zadanie 2

Polacz narzad z opisem pelnionej przez niego funkcji.
B zadania

Zadanie 1

gandho i
9] rozdrabnianie i trawienie pokarmiu
—_ preetyk (3

QO mieszanie | trawienie pokarmu

Jama ust
ustna (=) O transportowanie pokarmu do tolqdka

Zadanie 3
tolgdek (3 trawienie pokarmu i w inni
. chlanian
Zadanie 4 skiadnikéw pokarmowych -
relito cienkis ® 9] -
wehlanianie wody i fﬂrl‘l‘lnwanir katu

jelito grube @
\ O kigrowanie pokarmu do przetyku
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